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Пояснительная записка 
 

Рабочая программа элективного курса «Компьютерная графика» для 8 классов составлена на 

основе: 

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего обра-

зования (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 г. № 287) с учетом Приказа Мини-

стерства просвещения Российской Федерации от 18.07.2022 г. №568 «О внесении изменений 

в федеральный государственный образовательный стандарт  основного общего образования, 

утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021г 

№287» 

 Федеральной образовательной программы основного общего образования, утвер-

жденной приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 г. № 

370.  

 ООП ООО РТ ГБОУ «СОШ в г. Турсунзаде имени Д. И. Менделеева»; 

 Рабочей программы воспитания РТ ГБОУ «СОШ в г. Турсунзаде имени Д. И. Менде-

леева». 

 

Данная программа конкретизирует содержание стандарта, даёт распределение учеб-

ных часов по разделам курса, последовательность изучения тем и разделов с учетом меж-

предметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенно-

стей обучающихся. Программа дополняет и расширяет содержание курса «Информатика» 

для основной школы. Курс компьютерной графики является предпрофильным. 

В соответствии с учебным планом, календарным учебным графиком и расписанием 

учебных занятий на 2023-2024 учебный год на изучение компьютерной графики в 8 классе 

отводится 1 час в неделю, 34 часа в год. 

Компьютерная графика активизирует процессы формирования самостоятельности 

учащихся, поскольку связана с обучением творческой информационной технологии, где 

существенна доля элементов креативности, высокой мотивации обучения. Создание 

художественных образов, их оформление средствами компьютерной графики, разработка 

компьютерных моделей требует от учащихся проявления личной инициативы, творческой 

самостоятельности, исследовательских умений. Данный курс позволяет наиболее полно 

раскрыться учащимся, проявить себя в различных видах деятельности (диагностической, 

аналитической, проектировочной, конструктивной, оценочной, творческой, связанной с 

самовыражением и т.д.). 

Курс способствует развитию познавательных интересов учащихся; творческого 

мышления; повышению интереса к предмету, имеет практическую направленность, так как 

получение учащимися знаний в области информационных технологий и практических 

навыков работы с графической информацией является составным элементом общей 

информационной культуры современного человека, служит основой для дальнейшего роста 

профессионального мастерства. Реализация программы позволяет заложить основы работы с 

графической информации, благодаря которой в будущем учащиеся смогут самостоятельно 

осваивать новые сложные графические программы. Основное внимание в курсе 

«Компьютерная графика» уделяется созданию иллюстраций и редактированию векторных и 

растровых изображений. 
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Содержание учебного курса 
 

1. Введение в компьютерную графику. Методы представления графических 

изображений 

Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. 

Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Срав-

нение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ. Про-

странственная дискретизация. Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принте-

ре (цветовые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттен-

ков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых от-

тенков при печати изображений. Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирова-

ние цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщен-

ность — Яркость). Классификация программного обеспечения обработки графики. Вектор-

ные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графических данных. Сохранение изоб-

ражений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. 

Преобразование файлов из одного формата в другой. Систематизация и редактирование 

изображений с помощью Диспетчера рисунков MS Office. 

Практическая работа №1. Сохранение графических файлов в различных форматах. 

Практическая работа №2. Обработка сканированных изображений. 

Основные виды учебной деятельности  

Сравнивают растровую и векторную графику, особенности растровых и векторных 

редакторов. Знакомятся с цветовыми моделями, классификацией программного обеспечения 

обработки графики, форматами графических файлов, с методами сжатия графических фай-

лов. Сохраняют изображения в различных форматах. Преобразуют файлы из одного формата 

в другой. Систематизируют и редактируют изображения с помощью Диспетчера рисунков 

MS Office.  

2. Растровая графика 

Растровая графика. Интерфейс и возможности растровых графических редакторов. 

Основные графические примитивы и палитры цветов. Редактирование изображений. Преоб-

разование изображений. Масштаб. Сетка. Пиксель. Знакомство с графическим редактором 

Gimp. Тип лицензии. История создания и назначение редактора. Окна и панели инструмен-

тов редактора. Основы работы с объектами в ГР Gimp. Инструменты рисования: карандаш, 

кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение. Параметры 

текста. Редактирование изображений в ГР Gimp. Совмещение нескольких изображений. 

Слои. Атрибуты слоя. Перемещение, удаление слоя. Совмещение нескольких изображений. 

Эффект движения. Рисование геометрических фигур. Коррекция и сохранение изображения. 

Фильтры. Создание анимационного текста. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. 

Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст. 

Практическая работа №3. Создание изображения в ГР Paint 

Практическая работа №4. Редактирование изображений в ГР Paint 

Практическая работа №5. Работа с фрагментами изображений 

Практическая работа №6. Создание пиктограмм объектов 

Практическая работа №7 Создание простейших рисунков 

Практическая работа №8. Создание текстовой рекламы 

Практическая работа №9. Редактирование изображений в ГР Gimp 

Практическая работа №10. Работа со слоями в Gimp 

Практическая работа №11. Рисование геометрических фигур 

Практическая работа №12. Создание GIF-анимации 

Основные виды учебной деятельности  

Выделяют фрагменты изображений с использованием различных инструментов; пе-

ремещают, дублируют, вращают выделенные области; редактируют фотографии, сохраняют 

выделенные области для последующего использования; создают многослойные документы; 

применяют к тексту различные эффекты; создают и редактируют анимированные изображе-

ния; выполняют обмен файлами между графическими программами. 
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3. Векторная графика 

Векторная графика. Интерфейс и возможности векторных графических редакторов. 

Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав текстового редактора 

Microsoft Word. Знакомство с векторным ГР Inkscape. Создание и редактирование фигур в ГР 

Inkscape. Дублирование, выравнивание и распределение. Создание и редактирование конту-

ров. Работа с текстом. Работа с растровыми изображениями в ГР Inkscape. 

Практическая работа №13. Создание и редактирование векторных рисунков в графи-

ческом редакторе Microsoft Word. 

Практическая работа №14. Работа с инструментами рисования.  

Практическая работа №15. Работа с объектами в ГР Inkscape.  

Практическая работа №16. Добавление и редактирование текста в изображениях.  

Практическая работа №17. Работа с растровыми фрагментами в ГР Inkscape.  

Основные виды учебной деятельности  

Создают и редактируют рисунки в векторном редакторе, входящем состав текстового 

редактора Microsoft Word. Сравнивают результаты операций копирования, перемещения и 

удаления в растровом и векторном графических редакторах. Выполняют операции геометри-

ческого преобразования надписи. Знакомятся с интерфейсом системы компьютерного черче-

ния КОМПАС-3D. Задают различные способы ввода координат чертёжных объектов. Вы-

полняют геометрические построения в системе компьютерного черчения КОМПАС-3D. 

4. Повторение 

Практическая работа №18. Выполнение иллюстраций к заданиям по предметам 

школьного курса.  

Практическая работа №19. Создание товарного знака, разработка условной символики 

семьи школы, компьютерных иллюстраций к любимым произведениям.  

Практическая работа №20. Работа над итоговым проектом.  

 

Формы организации учебных занятий 

 урок-практикум; 

 урок-лекция; 

 урок-консультация; 

 урок-семинар; 

 урок-исследование. 

 

 

 

Планируемые предметные результаты освоения курса 

 
Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изоб-

ражений 

Учащиеся должны знать: методы описания цветов в компьютерной графике – цвето-

вые модели; методы сжатия графических файлов; проблемы преобразования графических 

файлов; 

Учащиеся должны уметь: сравнивать растровую и векторную графику, особенности 

растровых и векторных редакторов. Знакомятся с цветовыми моделями, классификацией 

программного обеспечения обработки графики, форматами графических файлов, с методами 

сжатия графических файлов. Сохраняют изображения в различных форматах. Преобразуют 

файлы из одного формата в другой. Систематизируют и редактируют изображения с помо-

щью Диспетчера рисунков MS Office.  

Растровая графика 

Учащиеся должны знать: особенности, достоинства и недостатки растровой графики; 

способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере; назначение и функ-

ции растровых графических редакторов; способы хранения изображений в файлах растрово-

го формата; 
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Учащиеся должны уметь: редактировать изображения в растровом графическом ре-

дакторе; создавать и редактировать анимированные изображения; выполнять обмен файлами 

между графическими программами. 

Векторная графика 

Учащиеся должны знать: особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 

способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере; назначение и функ-

ции векторных графических редакторов; способы хранения изображений в файлах векторно-

го формата; 

Учащиеся должны уметь: создавать и редактировать рисунки в векторном редакторе, 

входящем состав текстового редактора Microsoft Word и Inkscape; сравнивать результаты 

операций копирования, перемещения и удаления в растровом и векторном графических ре-

дакторах; выполнять основные операции над объектами; применять различные графические 

эффекты. 

 

 

Тематическое планирование 

 

 

  

№ Наименование модулей 
Всего, 

час 

В том числе Форма контроля 

лекция практика  

1. 

Введение в компьютерную 

графику. Методы представле-

ния графических изображе-ний 

- 3 часа 

3 1 2 защита проекта 

2. Растровая графика - 13 часов 13 3 10 защита проекта 

3 Векторная графика - 11 часов 11 6 5 защита проекта 

5 Повторение – 7 часов 7 4 3 защита проекта 

Итого: 34 14 20  
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Поурочное планирование 
 

№ 

п/п 

Дата Тема 

план факт 

Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображе-

ний - 3 часа 

1    Компьютерная графика и области её применения 

2    Форматы графический файлов. Методы сжатия графических файлов. 

Практическая работа №1. Сохранение графических файлов в различ-

ных форматах.  

3    Технические средства компьютерной графики. Получение цифровых 

изображений. Систематизация и редактирование изображений с по-

мощью Диспетчера рисунков MS Office. Практическая работа №2. 

Обработка сканированных изображений 

Растровая графика - 13 часов 

4    Растровая графика. Интерфейс и возможности растровых графиче-

ских редакторов. Основные графические примитивы и палитры цве-

тов. Практическая работа №3. Создание изображения в ГР Paint 

5    Редактирование изображений. Практическая работа №4. Редактиро-

вание изображений в ГР Paint 

6    Преобразование изображений. Практическая работа №5. Работа с 

фрагментами изображений 

7    Масштаб. Сетка. Пиксель. Практическая работа №6. Создание пикто-

грамм объектов 

8   Защита проекта по ГР Paint 

9    Знакомство с графическим редактором Gimp. Практическая работа 

№7 Создание простейших рисунков 

10    Параметры текста. Практическая работа №8. Создание текстовой ре-

кламы 

11    Редактирование изображений. Практическая работа №9. Редактиро-

вание изображений в ГР Gimp 

12    Совмещение нескольких изображений. Практическая работа №10. Ра-

бота со слоями в Gimp 

13    Практическая работа №11. Рисование геометрических фигур 

14    Работа с изображениями. Фильтры 

15    Анимация в Gimp. Практическая работа №12. Создание GIF-анимации 

16    Защита проекта по ГР Gimp 

Векторная графика - 11 часов 

17    Векторная графика. Интерфейс и возможности векторных графиче-

ских редакторов 

18    Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав тек-

стового редактора Microsoft Word. 

19    Практическая работа №13. Создание и редактирование векторных ри-

сунков в графическом редакторе Microsoft Word. 

20    Знакомство с векторным ГР Inkscape. 
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21    Создание и редактирование фигур в ГР Inkscape. Практическая работа 

№14. Работа с инструментами рисования. 

22    Дублирование, выравнивание и распределение. Практическая работа 

№15. Работа с объектами в ГР Inkscape. 

23    Создание и редактирование контуров. 

24    Работа с текстом. Практическая работа №16. Добавление и редакти-

рование текста в изображениях. 

25   Работа с растровыми изображениями в ГР Inkscape. 

26   Практическая работа №17. Работа с растровыми фрагментами в ГР 

Inkscape. 

27   Защита проекта по ГР Inkscape. 

Повторение – 7 часов 

28   Создание и редактирование изображений в растровом графическом 

редакторе 

29    Создание и редактирование изображений в векторном графическом 

редакторе 

30    Практическая работа №18. Выполнение иллюстраций к заданиям по 

предметам школьного курса. 

31   Практическая работа №19. Создание товарного знака, разработка 

условной символики семьи школы, компьютерных иллюстраций к 

любимым произведениям. 

32   Практическая работа №20. Работа над итоговым проектом. 

33   Защита Итогового проекта 

34   Итоговое занятие. 
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Перечень учебно-методического обеспечения 

 
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - 

М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 г. 

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2014 г. 

3. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ 

Составитель М.Н. Бородин М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.  

4. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: 

Томск, 2007  

5. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в 

Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008 

6. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: 

Томск, 2007  

7. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в 

Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008 

8. Дуванов А.А. Азы информатики. Рисуем на компьютере. Санкт-Петербург: БХВ-

Петербург, 2005;  

9. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru  

 

Интернет ресурсы 

www.metod-kopilka.ru  – Методическая копилка учителя информатики 

http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 

http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия. 

http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 

http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm 

http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. Программа для базового 

уровня (системно-информационная концепция); 

http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять 

http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок» 

http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений  

http://www.gimp.org/ - GIMP (Гимп) — растровый графический редактор  

http://www.inkscape.org/ - Inkscape Векторный графический редактор 

http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой 

стандартному графическому редактору Paint.  

http://www.inernika.org/users/astana-ch-41/works - Видеоуроки Gimp Кольцова Михаила 

Петровича взяты с сайта Открытого педагогического сообщества 

http://www.progimp.ru/articles/ - уроки Gimp 

http://snezhzhka.ya.ru/replies.xml?item_no=363 про Gimp 

http://www.openarts.ru –уроки Gimp и Inkscape. 
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